Dostosowania wymagan edukacyjnych do indywidualnych potrzeb rozwojowych
i mozliwosci psychofizycznych ucznidow, realizowanych w ramach prowadzonych zaje¢c
edukacyjnych z przedmiotow Scislych: matematyka, fizyka, informatyka,
przedsi¢biorczos¢.

Dysortografia i dysgrafia:

1) Podczas samodzielnej pracy np. w czasie sprawdzianéw wydtuzenie czasu pisania ((jesli
sg takie wskazania).

2) Lagodniejsza ocena btedow popetianych w pracach pisemnych.

3) Graficzna strona pracy (rysunki, wykresy) nie podlega ocenie( dysgrafia).

4) Jesli praca jest nieczytelna uczen ma mozliwos¢ przeczytania swojej pracy przy
nauczycielu.

5) Stworzenie uczniowi szansy poprawy prac pisemnych w formie ustnej.

6) Docenianie wysitku, podkre§lanie mocnych stron.

7) Umozliwienie tworzenia kodéw programistycznych lub odpowiedzi pisemnych w
edytorach tekstu z wlaczong autokorekty i sprawdzaniem pisowni, aby zminimalizowaé
wplyw btedow ortograficznych i graficznych na oceng.

Dysleksja:

1) Podczas samodzielnej pracy np. w czasie sprawdzianow wydtuzenie czasu pisania (jesli
sq takie wskazania).

2) Lagodniejsza ocena bteddéw popetnianych w pracach pisemnych. W ocenianiu nie
traktuje si¢ jako bledy merytoryczne pomylek wynikajacych z btednego przepisania,
przestawienia cyfr, zapisania innej cyfry o podobnym wygladzie lub przestawienia
potozenia przecinka!. W przypadku takich bledow nalezy ustali¢ czy uczen poza
umiejetnosciami rachunkowymi opanowatl inne umiej¢tnosci oceniane w zadaniu. W
przypadku opanowania wszystkich umiejetnosci nierachunkowych, koniecznych do
rozwigzania zadania uczen moze otrzyma¢ maksymalng liczbe punktow.

3) Ocenianie pozytywne, jesli wynik zadania jest prawidlowy, chocby strategia dojscia do
niego byla niezbyt jasna.

4) Stworzenie uczniowi szansy poprawy prac pisemnych w formie ustne;.

5) Docenianie wysitku, podkreslanie mocnych stron.

6) Formutowanie jasnych i krotkich polecen (rowniez na klasowkach), upewnienie si¢ czy
zostaly dobrze zrozumiane, w razie potrzeby dodatkowe wyjasnianie.

7) Wydhuzenie czasu na wypowiedz ustng, dawanie czasu na zastanowienie. Mozliwe
ukierunkowanie w mysleniu. Nieponaglanie ucznia przy rozwigzywaniu zadan.

8) Uczen siedzi w pierwszej tawce.

9) Dostarczanie instrukcji do zadan programistycznych w formie uproszczonych schematow
blokowych lub wizualnych diagraméw, aby utatwi¢ zrozumienie algorytmow i logiki
zadania.

1 Z zastrzezeniem, ze otrzymane wyniki sg prawdopodobne



10) Umozliwienie korzystania z gotowych szablonéw kodu lub przyktadéw sktadni podczas
programowania, aby uczen mégt skupic¢ si¢ na zrozumieniu logiki zadania, a nie na
poprawnosci zapisu sktadniowego.

Dyskalkulia:

1) Podczas samodzielnej pracy np. w czasie sprawdzianéw wydtuzenie czasu pisania (jesli
sg takie wskazania).

2) Lagodniejsza ocena bteddéw popetnianych w pracach pisemnych.

3) Stworzenie uczniowi szansy poprawy prac pisemnych w formie ustne;.

4) Formulowanie jasnych 1 krotkich polecen (rowniez na klaséwkach), upewnienie si¢ czy
zostaty dobrze zrozumiane, w razie potrzeby dodatkowe wyjasnianie.

5) Wydhuzenie czasu na wypowiedz ustng, dawanie czasu na zastanowienie. Mozliwe
ukierunkowanie w mysleniu. Nieponaglanie ucznia przy rozwigzywaniu zadan.

6) Ocenianie toku rozumowania, nawet gdyby ostateczny wynik zadania byt bledny, co
wynika¢ moze z pomyltek rachunkowych.

7) Ocenianie pozytywne, jesli wynik zadania jest prawidlowy, cho¢by strategia dojscia do
niego byta niezbyt jasna.

8) W trakcie rozwigzywania zadan tekstowych sprawdzanie, czy uczen przeczytat tres¢
zadania i czy prawidtowo jg zrozumiatl, w razie potrzeby udzielanie dodatkowych
wskazowek.

9) Pozwalanie uczniowi na korzystanie ze wzoro6w matematycznych w trakcie
rozwiazywania zadan.

10) Docenianie wysitku, podkre§lanie mocnych stron.

11) Uczen siedzi w pierwszej lawce.

12) W zadaniach wymagajacych obliczen (np. programowanie algorytméw matematycznych)
umozliwienie korzystania z kalkulatorow lub gotowych bibliotek matematycznych, aby
skupi¢ si¢ na logice programu, a nie rachunkach.

13) W zadaniach informatycznych zwigzanych z danymi liczbowymi (np. analiza danych,
algorytmy obliczeniowe) zapewnienie wizualizacji wynikow (np. wykresow, tabel)
generowanych przez program, aby utatwi¢ zrozumienie zalezno$ci matematycznych.

Spektrum autyzmu i zespol Aspergera:

1) Podczas samodzielnej pracy np. w czasie sprawdziandw wydluzenie czasu pisania.

2) Lagodniejsza ocena btedow popetnianych w pracach pisemnych.

3) Stworzenie uczniowi szansy poprawy prac pisemnych w formie ustne;.

4) Docenianie wysiltku, podkreslanie mocnych stron.

5) Formutowanie jasnych i krotkich polecen (rowniez na klasowkach), upewnienie si¢ czy
zostaly dobrze zrozumiane, w razie potrzeby dodatkowe wyjas$nianie.

6) WydluZenie czasu na wypowiedzZ ustng, dawanie czasu na zastanowienie. Mozliwe
ukierunkowanie w mysleniu. Nieponaglanie ucznia przy rozwigzywaniu zadan.

7) Formutowanie jasnych 1 krétkich polecen (rowniez na klaséwkach), upewnienie si¢ czy
zostaly dobrze zrozumiane, w razie potrzeby dodatkowe wyjasnianie..



8) Wydluzenie czasu na wypowiedz ustng, dawanie czasu na zastanowienie. Mozliwe
ukierunkowanie w mysleniu. Nieponaglanie ucznia przy rozwigzywaniu zadan.

9) Systematyczne utrwalanie poje¢ i zdobytych na zajeciach wiadomosci.

10) Niewywotywanie do odpowiedzi bez uprzedzenia z odlegtych partii materiatu.

11) Stworzenie uczniowi szansy poprawy prac pisemnych w formie ustnej.

12) Ocenianie toku rozumowania, nawet gdyby ostateczny wynik zadania byt btedny, co
wynika¢ moze z pomytek rachunkowych.

13) Ocenianie pozytywne, jesli wynik zadania jest prawidtowy, cho¢by strategia dojscia do
niego byla niezbyt jasna.

14) W trakcie rozwigzywania zadan tekstowych sprawdzanie, czy uczen przeczytal tres¢
zadania i czy prawidtowo jg zrozumiatl, w razie potrzeby udzielanie dodatkowych
wskazowek.

15) W ocenianiu nie traktowaé jako bledy merytoryczne pomytek wynikajacych z biednego
przepisania, przestawienia cyfr, zapisania innej cyfry o podobnym wygladzie lub
przestawienia potozenia przecinka.

16) Pozwalanie uczniowi na korzystanie ze wzor6w matematycznych w trakcie
rozwiazywania zadan.

17) Dzielenie ztozonych zadan na mniejsze etapy.

18) Stosowanie przemienne zadan o réznym stopniu trudnosci, aby nie byty nuzace i dawatly
mozliwos¢ prawidtowego wykonania zadania, co przyczyni si¢ do podniesienia
samooceny ucznia.

19) Zadawanie do domu zadan podobnych do rozwigzywanych na zajgciach.

20) Uczen siedzi w pierwszej tawce.

21) Zapewnienie statego Srodowiska pracy na komputerze (np. tego samego stanowiska,
ustawien oprogramowania), aby zminimalizowa¢ dyskomfort zwigzany ze zmianami 1
utatwi¢ koncentracje na zadaniach informatycznych.

22) Wprowadzenie rutynowych schematow pracy na zaje¢ciach informatyki, takich jak
powtarzalna struktura projektéw (np. krok po kroku: analiza, kodowanie, testowanie), aby
zapewni¢ uczniowi poczucie bezpieczenstwa i1 przewidywalnosci.

Uczen z zaburzeniem koncentracji uwagi oraz z ADHD:

1) Posadzenie ucznia blisko biurka nauczyciela z dala od miejsc, ktore fatwo moga go
rozproszy¢ (okna, drzwi)

2) Posadzenie ucznia razem z osobg spokojng, osiggajaca dobre wyniki.

3) Uzywanie krotkich komunikatow: "otworz zeszyt", "spdjrz na tablice".

4) Powtarzanie polecenia (krotko i czytelnie).

5) Proszenie ucznia o powtorzenie polecen.

6) Sprawdzanie czy uczen wykonat jedno polecenie a dopiero potem wydanie nastepnego.

7) Czgste nawigzywanie kontaktu wzrokowego.

8) Rozbijanie duzych zadan (polecen) na mniejsze.

9) Przypominanie o terminowych zadaniach.



Uczen slaboslyszacy (zaburzenia percepciji stuchowej):

1) Uczen podczas zaje¢ lekcyjnych zajmuje miejsce w pierwszej tawce, moze sam
zdecydowac, ktory z rzedow tawek wybiera, pod warunkiem, ze zapewni mu to komfort
poprawnego styszenia i rozumienia zadan lekcyjnych, co ocenia nauczyciel.

2) Zapewnienie pracy w dobrych warunkach akustycznych.

3) Utrzymanie uwagi ucznia podczas zaje¢ lekcyjnych

4) Uczen ma prawo zwrdcic¢ si¢ do nauczyciela z prosba o powtdrzenie, uscislenie lub
pisemng wersj¢ polecenia, tresci zadania.

5) Nauczyciel udziela uczniowi stosownych wskazéwek do zadan zgodnie ze zgloszonym
zapotrzebowaniem ucznia.

6) Czuwanie nad ukonczeniem zadania przez ucznia.

7) Dzielenie ztozonych zadan na mniejsze etapy.

8) Formutowanie jasnych i krotkich polecen (rowniez na klasowkach), upewnienie si¢ czy
zostaty dobrze zrozumiane, w razie potrzeby dodatkowe wyjasnianie.

9) Wydhuzanie czasu pracy na wykonanie zadania w trakcie lekcji i podczas sprawdzianow

10) Podawanie polecen i pytan podczas sprawdzianéw oraz informacji dotyczacych prac
domowych w formie pisemne;.

11) Ocenianie ucznia przebiega w zgodzie z wytycznymi orzeczenia o potrzebie ksztalcenia
specjalnego.

12) Motywowanie do pracy, dostrzeganie sukcesOw ucznia.

13) Udostepnianie instrukcji do zadan informatycznych w formie pisemnej lub wizualnej (np.
prezentacje, tutoriale wideo z napisami), aby uczen mogt je samodzielnie przeanalizowaé
w razie trudnosci ze styszeniem wyjasnien ustnych.

Uczen slabowidzacy (zaburzenia percepcji wzrokowej):

1) Wiasciwe umiejscowienie dziecka w klasie: zapobiegajace odblaskowi pojawiajagcemu si¢
w poblizu okna, zapewnienie wlasciwego oswietlenia oraz widocznosci, umozliwienie
dogodnego dostepu do tablicy (mozliwos¢ tatwego podejscia, gdy uczen nie rozpoznaje
pisma ze swojego miejsca).

2) Slowne objasnianie co ma zrobi¢ uczen, aby w pelni mogl uczestniczy¢ w zajeciach.

3) Udostegpnianie tekstow (np. testow sprawdzajacych wiedze) w wersji powigkszone;.

4) Podawanie modeli do obejrzenia z bliska.

5) U uczniow z dysfunkcja wzroku trudne do zrozumienia sg niektore pojgcia matematyczne
W takiej sytuacji nalezy zadanie omoéwi¢ lub udzieli¢ dodatkowych objasnien.

6) Zwracanie uwagi na szybka meczliwo$¢ ucznia zwigzang ze zuzywaniem wigkszej energii
na patrzenie 1 interpretacj¢ informacji uzyskanych droga wzrokowg 1 wydtuzanie czasu na
wykonanie okreslonych zadan.

7) W geometrii nalezy wprowadza¢ uproszczone konstrukcje z ograniczong do koniecznych
liczbg linii pomocniczych i konstrukcje geometryczne wykonywac na kartkach wigkszego
formatu.

8) Warto pamigtac, aby w przyborach matematycznych takich jak linijka i ekierka byty
zaznaczone wyraznie skala 1 duze liczby. Przy rysunkach geometrycznych powinien uczen
mie¢ tolerancje bledu.



9) Dostosowanie interfejsu oprogramowania uzywanego na zaj¢ciach (np. edytorow kodu,
przegladarek) poprzez zwigkszenie rozmiaru czcionki, kontrastu lub wlaczenie trybu
wysokiego kontrastu, aby utatwi¢ prac¢ na komputerze.



